Altersgruppe: 6-10 Jahre Was waéare, wenn

DIE COLDENE TRAMWAY 99

WAS WARE, WENN
KINDER VERKEHR
PLANEN KONNTEN?

AUFGABE

Die taglichen Berichte Uber Verkehrsstau, die Plane zum Ausbau des dffentlichen Verkehrs,
die Bemihungen zur Unfallvermeidung, die mit dem Verkehr verbundenen Umweltbel astun-
gen, die fur unsere Berufsausiibung erforderliche Beweglichkeit, ... all das zeigt, was ales
bedacht werden muss, wenn Verkehr geplant wird. Eure Aufgabe ist es, euch damit zu befas-
sen, indem ihr ein Verkehrsspiel erfindet.

Entwerft ein Spiel, in dem ihr selbst die Regeln dafur erfinden konnt, wie der Verkehr in

Wien geregelt wird.
Verkehr(t)?

Ubersicht tiber die Unterrichtsmaterialien
» Zu einem Spiel gehort ...
» Vorgaben und Ideen

» Daten und Berechnungen

Das Spiel kann a's Brett-, Rollen-, Quizspiel oder auch als Computerspiel konzipiert werden.
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Was ware, wenn

DIE GOLDENE TRAMWAY "99

ZU EINEM SPIEL
GEHORT

Wasist euch fur euer Spiel am Wichtigsten?

Ordne jedem Stichwort eine Zahl zwischen 1 und 8 zu. Mit 1 beschriftest du jenes Stichwort,
das dir am wichtigsten ist:

ZUFALL SPIELREGELN
SPANNUNG WER GEWINNT
SPAR FANTASIE
Zufall
Ein Wirfel kann entscheiden, wer wie weit mit seinem Spielstein ziehen darf.
MUnze werfen.
ielregeln

Je einfacher desto besser?

Wer gewinnt?

Jeder einzelne oder vielleicht auch alle Mitspieler gemeinsam versuchen ein durch die Spiel-
regeln bestimmtes Ziel zu erreichen. Welches?

Fantasie

Wenn es um Verkehr geht, sollte die Wirklichkeit vorkommen. Fantasievolle Tiere oder Ver-
kehrsmittel konnen ein Spiel lustiger und spannender machen. Vielleicht gibt es fliegende
Fahrrader oder Autoreifen fressende Tiere in eurem Spidl.
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DIE SPIELREGELN -
VORGABEN UND IDEEN

Wir haben die Vorgaben, die bei der Spielentwicklung berlicksichtigt werden mussen, fett
gedruckt. Unsere Vorschlége, Ideen und Tips, die nur als Anregungen dienen, sind nicht fett
gedruckt.

Das Spielbr ett

der Stadtplan von Wien
Das Spielbrett soll dem Stadtplan von Wien dhnlich sein.

Es konnte jeder Stadtplan oder auch nur ein Ausschnitt des Stadtplanes (z.B. ein Bezirk) als
Spielbrett genditzt werden.

Das Ziel des Spidls

Von einem zuféllig ermittelten oder durch die Spielregeln bestimmten Startpunkt soll ein
Zielpunkt erreicht werden. Die Mitspieler kbnnen dafUr ver schiedene Verkehrsmittel ihrer
Wahl benttzen. Wer als Erster am Ziel punkt eintrifft, hat gewonnen.

Die Mitspieler
Die Mitspieler ibernehmen die Rollevon Verkehrsteilnehmern.
Siefahren mit der U-Bahn od. Straftenbahn oder Busoder ... .

Die Mitspieler kdnnen sowohl Einzel personen als auch Personengruppen sein.
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W odur ch das Spid beeinflusst wird

Es soll Umweltkarten geben. Die Spielregeln bestimmen, wer wann eine Umweltkarte ziehen
muss. Die Mitspieler werden damit tber ihre Umwelt informiert. Zum Beispiel: , Ein Gewitter
mit Hagel und Stromausfall behindert den Verkehr.* oder ,,Ozonalarm, alle Autos missen 3
Runden stehen bleiben.”

Es soll Aktionskarten geben. Die Spielregeln bestimmen, wer wann eine Aktionskarte ziehen
muss. Die Mitspieler werden damit Gber unerwartete Vorfélle informiert. Zum Beispiel: ,Du
triffst in der U-Bahnstation deine Oma und plauderst mit ihr. Dadurch verpasst du 3 U-
Bahnziige." ,, Du vergif3t auszusteigen und féhrst eine Station zu weit.”

Es gibt Quizkarten. Die Quizkarten konnten die Geschwindigkeit mitbestimmen, mit der sich
ein Mitspieler fortbewegt. Die Fragen sollen sich auf die Themen: Verkehr und Leben in
der Groldstadt beziehen. Wer die Frage richtig beantwortet, darf zum Beispiel noch einmal
wurfeln oder eine zusdtzliche Station mit einem 6ffentlichen Verkehrsmittel fahren oder ... .
Eine Frage ware zum Beispid: ,Wieviel U-Bahnlinien gibt esin Wien?* Welche Stral3enbahn
fahrt von ... nach... .*

Verkehrsmittel

 U-Bahn

» Stralfenbahn
» Schnellbahn
e Bus

« PKW

* Moped

* Motorrad

o Taxi

* Fiaker

» Fahrrad

* [nline-Skates
e zuFul

Es missen nicht alle Verkehrsmittel im Spiel vorkommen. Vielleicht gibt es andererseits auch
Verkehrsmittel, die nur in deiner Fantasie vorkommen, die du erst erfinden méchtest..
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Diefolgende Tabelle ist eine Statistik der Wiener Linien aus dem Jahr 1989:

1989 StraRenbahn ue6 ui-u4 Autobus Gesamt
Linienanzahl 35 1 3 70 109
Linienlange km 2475 9,3 304 569,7 856,90
Haltestellen 992 14 40 1.743 2.789
Dur chschnittlicher
Haltestellenabstand m 409 715 799 436
Durchschnittliche
Geschwindiakeit km/h km/h 145 27,9 337 178
Fahrgaste Mio. 253,7 28,7 199,6 123,4 605,4

Triebwagen 626 TW 45TW 1339 TW
Fahrzeuge Beiwagen |  465BW 39 BW 150 518 504 BW
Fahr per sonal 1.554 45 145 1.089 2.833
Nutzkilometer Mio. km 449 4,1 12,5 25,7 87,2
Diefolgende Tabelle ist eine Statistik der Wiener Linien aus dem Jahr 1998:

1998 StraRenbahn ue6 ui-u4 Autobus Gesamt
Linienanzahl 33 1 4 81 119
Linienlange km 235,8 17,6 41,0 631,7 926,1
Haltestellen 1.144 24 58 3.119 4.345
Durchschnittlicher
Haltestellenabstand m 406 754 758 415
Durchschnittliche
Geschwindigkeit km/h kmvh 150 28,9 328 180
Fahrgaste Mio. 214,3 106,5 2714 112,0 704,2

T™W 570 TW 116 TW 1440 TW
Fahrzeuge BW 420 BW 46 BW 253 S0t 466 BW
Fahr per sonal 1.432 92 212 1.238 2.974
Strom/ Mio. kWh
Treibstoffver brauch Mio. Liter 1182 415 1354 241
Nutzkilometer Mio. km 45,8 14,6 19,0 29,5 108,9

Nutzkilometer

Die Nutzkilometer geben, wie viele Kilometer von allen Fahrgasten mit dem jewelligen Ver-

kehrsmittel pro Jahr zurtickgelegt werden.
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EIN SPIELPLAN?

T e
o I I L et \
T TR 5 Sl 4 LIS ad] B ST g -
giimnens G SANCI NErER wain i i e

F otk

FEnmy
Savey

(Fradesn, eEEEa
paapilean, 22
sXEEHR UL R R

N

wr
6y

o

| araceey’ B
e & e

i ca

v SEY Ry i

Mg :

b

¥

B, Sr E T
h i
TR s
pad o
5 3, T
T WA

*

_—
R -
fis
. o $7 v ¥
v £F 23 : -—
e 4 4 5 — (D
SRR e SRR RED .
N ¥ I b3
Tk E Ly e S5 S
Ak BeREay :
2 X i
" 5 @
..
5 s .
; e
TEEE 4 g
8
s M
e Foy I (@)
Wit 5 | B = o
feadd i divec g O S
il S L. @
NG A o)
B P RER N B
kY “he ,?A;&W"‘;, [ g 3
. L =
o 4 N fe ‘D
»521 . giER
' g .
3 3
- (o}
.
® mD )
o »RREG A d '_l
IR °
85 = =
PRt g
L A
g . D :
= EeE ety
| 2 s\
X i
&) s
e
s

b
po

Du kannst zeichnen und malen, was immer du willst

i N
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